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介绍౯自己
• 11 年前是 TRPG 游౭网站站长̵美漫汉化组僛始人和 web ᦡ计师


• ྌ后一直是 JS hacker 和 web app 开发者ҁ开发 + ᦡ计 + 产品 + ᬩ营҂


• 先后在土豆̵豆瓣̵Flipboard 开发 JS 基础ᦡ施和僛新产品


• 儓力വ儑 JS ದ术和 web ದ术的演ᬰ：dexteryy / 杨扬

开发单页 


web app 产品

2015 2016 20172006 2013 20142009 201220112010

JS 模块化机制

模块化 web app 框架̵


静态工傈链


ҁaka 前端工程化҂

独立开发部署的


 web 客户端


ҁaka 前后端分离҂

组件化机制̵


移儑 web 工傈ପ

脚手架机制̵


Universal JS 


/ Universal Web

20082007

web 重构̵Ajax̵
Gmail̵前端开发̵
web 2.0

iPhone̵App Store  发布 移儑԰联网在ࢵ内爆发

Node.js  JS  ದ术大爆发

ReactBackbone AngularJSjQuery



Spellbook of Modern Web Dev

猬代 web 开发者的魔法书

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev


社区反馈

• 在 Github 发布四ॠ 4000 ᷋星


• Github Trending：


• 第一ॠ：ҁ全语言类҂日榜第一


• 第二ॠ：ҁ全语言类҂周榜第二


• 第ӣॠ：ҁ全语言类҂月榜第傀


• 一周后：ҁ全语言类҂周榜第一月榜第二



社区反馈

വ荐：


• JS 之父ҁBrendan Eich҂


• 德ࢵ阮一峰ҁDr. Axel Rauschmayer҂



社区反馈
വ荐：


• Smashing Magazine̵CSS-Tricks̵Changelog̵O’Reilly Media̵……


• freeCodeCamp ᕅ稿ҁ至Քᬮ没写过任何文章作Օ绍和വ广҂



但是，౯有一个感ݑ不知当讲不当讲…



́与世隔绝͂的ࢵ内社区

来自ࢵ内开发者的反馈很少很少…



́与世隔绝͂的ࢵ内社区



́与世隔绝͂的ࢵ内社区



́与世隔绝͂的ࢵ内社区

在柏林的几ॠ౯和许多认识不认识的人交谈ӥ来，๋大的感ݑ就是……中ࢵ
的开发者在ࢵ际社区几乎没有什么存在感̶……都表示好奇ԅ什么中ࢵ的程
序员好像活在另一个宇ਦ里̶……但是ᅩᬰ去一看都在用中文ᦎ论 issue 和写 

commit，注释里ݢ能ᬮ有很多中文，于是就默默ᅩ݉了̶……


内对“自己僛建的开源项目”一般更Ӥ心，但是据౯观察好像ᬯ样的自己僛建ࢵ
开源项目很少会有ࢵ际社区的人参与ᬰ来，一个Ԇ要的原因是ᬯ些项目大部
分第一工作语言都是中文，ᦏ大部分不会中文的人望而ྍܩ，ಅ以๋后依然
是两个平行世界̶

—— Node.js CTC ౮员̵alinode 工程师张秋怡̽柏林纪行̾

https://alinode.aliyun.com/blog/43


́与世隔绝͂的ࢵ内社区

• 语言隔阂才是๋高的́墙͂


• 翻译是双刃剑



́与世隔绝͂的ࢵ内社区

• 语言隔阂才是๋高的́墙͂


• 翻译是双刃剑


• 融入全球社区


• 二语习得ҁSLA҂： 

有效的海量输入 

日常的频繁使用


• 阅读原版文章/文档就是
๋好的学习方法



ԅ什么称作́现代 web 开发͂， 

而不是́全栈͂？



背ว

1. ́前端͂/́后端͂/́全栈͂的黑历史


2. 时代ݒ革大幅儍᭛了᩽势


3. 新分工和́猬代 web 开发͂



1. ́后端͂的来历：


2. ́前端͂的来历：


3. ́全栈͂的来历：

́前端͂/́后端͂/́全栈͂的黑历史



́后端͂的来历：早期 web 开发 = 内容开发

Image

Article

Hypertext Document

Hyperlink

Interactive multimedia

</>

HTML
=

Audio

Other content



• 内容的手工编写

́后端͂的来历：早期 web 开发 = 内容开发

</>

HTML

Static Web Server

</>

HTML

Content / Document

HTTP



• 内容的手工编写


• 内容的儑态生౮

́后端͂的来历：早期 web 开发 = 内容开发

<?php?>

CGI  

Scripts

Dynamic Web Server

DB

+

</>

HTML

Content / Document

HTTP



• 内容的手工编写


• 内容的儑态生౮


• 只有́后端͂

́后端͂的来历：早期 web 开发 = 内容开发

<?php?>

CGI  

Scripts

Dynamic Web Server

</>

HTML

+

DB

Content / Document

HTTP



早期 web ଫ用 = 内容 + 页面ᕆ交԰

́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发

</>

HTML

Dynamic Web Server

Document

HTTP

Hyperlink

Form
HTTP (Web Page URL)

Native behavior

Mouse & keyboard



́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发

<?php?>

CGI Scripts

CGI -> PHP -> 纯模板语言 ->  服儎器端 MVC

</>

HTML

Model

Controller

View

</>

HTML

CGI Scripts

<%template%>

{{template}}

</>

HTML



富 web ଫ用 = 内容/GUI + 

API ᕆ交԰ҁAjax҂ + ́DHTML͂交԰ҁDOM API҂

́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发

</>

HTML

Dynamic Web Server

Content / GUI

HTTP

(){}

JS

{}

CSS

CDN DOM Events

HTTP (API URL)

JS Engine 

JS Runtime 

JS Code

DOM API

Ajax

Mouse & keyboard



́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发

Model

Controller / Router

View

服儎器端 web 框架

</>

HTML

<%template%>

{{template}}

Dynamic Web Server

{}

CSS

(){}

JS

Static server / CDN

Build

Static Assets

URL
HTMLAPI



́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发

Model

Controller / Router

View

́前端͂= 服儎器端 web 框架中的视ࢶ层

</>

HTML

{}

CSS

(){}

JS

<%template%>

{{template}}

Static server / CDN

Build

Dynamic Web Server

Static Assets

URL
HTMLAPI



́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发
用户需求和业儎逻辑՗服儎器端向浏览器端转移， 

́前端͂层᩼来᩼厚̵与 web 框架的傇他部分᩼来᩼割裂

</>

HTML

CSS JS

<%template%>

{{template}}

Toolchain

URL

Babel CoffeeScript

TypeScript

SCSS Less PostCSS
Webpack

Browserify

ESLint JSHint

JSLintFlowStyleLint

UglifyJS

cssnano
Imagemin

Gulp
Grunt

Karma

Mocha

WebDriver

JSDoc3

PhantomJS

Closure Compiler

npm

HandlebarsjQuery

Backbone Angular

React

Redux
Vue.js

RxJSLodash

Immutable

Bluebird

Moment.js

FormatJS

Axios

Socket.IO

NeDB

MobX

React Router

Three.js

Velocity.js
Pixi.js D3.js

validator.js

Bootstrap

SemanticUI 

Skeleton

Bourbon

Animate.css Susy

Tachyons

Compass

BEM

OOCSS

Flexbox Grid



́全栈͂的来历：LAMP 和 RoR

PHP

MySQLApache

Linux

MemcachedSquid CDN

Infrastructure + Ops

Backend + Frontend

CSSJS

LAMP 时代的 PHP 全能战士


HTMLMake



́全栈͂的来历：LAMP 和 RoR

Ruby on Rails

MySQLNginx, Mongrel

Linux

Memcached

Rack

CDN

Infrastructure + Ops

Backend + Frontend

SassCoffeeScript

RoR 时代的 Ruby 全栈工程师

ERB

Asset Pipeline
Turbolinks

Haml Slim

Rake

Gem

Passenger
unicorn

Redis

Puppet

Rspec
Cucumber

ActiveRecord

Vagrant

AngularJS



́全栈͂的来历：LAMP 和 RoR

Web (MVC) framework

DBMSWeb Server

Linux

CDN

Infrastructure + Ops

Backend + Frontend

CSS authoringJS authoring Template engine

Task automation
Package manager

Cache

Configuration management

ORM

VM / Container

MVVM two-way binding

́全栈͂= 

́薄͂前端 + ́薄͂后端 + ́非分布式͂基础ᦡ施和ᬩ维

Reverse proxy
Supervisor

MQ



́全栈͂的来历：LAMP 和 RoR

Sails / MEAN

MongoDBPM2, Nginx

Linux

Express

CDN

Infrastructure + Ops

Backend + Frontend

node-sass

Node.js web (MVC) framework Ֆ然是ᬯ种́全栈͂

EJSPug
npm

Docker

AngularJS

Koa Hapi

PostCSS
Babel

Redis

Mongoose Waterline



1. ́后端͂的来历：早期 web 开发 = 内容开发


2. ́前端͂的来历：传统 web ଫ用开发


3. ́全栈͂的来历：LAMP 和 RoR

́前端͂/́后端͂/́全栈͂的黑历史



背ว

1. ́前端͂/́后端͂/́全栈͂的黑历史


2. 时代ݒ革导致᩽势大幅儍᭛


3. 新分工和́猬代 web 开发͂



1. 移儑时代


2. AI 时代


3. XXX 时代的前夜

时代ݒ革导致趋势大幅ے速



移动时代：从内容到服ۓ

传统԰联网

• 使用场ว固ਧӬ局限


• ́内容͂ԅԆ


• ́服儎͂局限于特ਧ领域

E-commerce

Email IM Forum

SNS

Download

Blog



移动时代：从内容到服ۓ

传统԰联网 移儑԰联网

• 使用场ว固ਧӬ局限


• ́内容͂ԅԆ


• ́服儎͂局限于特ਧ领域

• 使用场ว触达每个角落


• 更多事物被连接到ԯ端


• 海量́服儎͂

E-commerce

Email

Siri

IM Forum

Uber

IOT

Wearable
Health

FitnessSlack Chatbot

Map
SNS

Mobike

Booking tickets

Booking hotels
Transit Travel

LBS
Delivery

Sharing

MOOC Training FinTech

Payment

SaaS

Newsfeed

Live streaming

Podcast

E-book

Medium

Weather

Local

Photo sharing

CrowdsourcingMusic

Short video



移动时代：从内容到服ۓ

• 客户端需求复๥化，大量ଫ用流行，对用户体验的期望൉高


• 客户端渲染౮ԅ́僚需͂


• 客户端程序不得不傈备完整的生命周期̵分层架构和ದ术栈



移动时代：从单站到多端

Browser

Website

Web framework

• 多ᦡ备：网站不再是唯一客户端


• 多平ݣҁ超ᕆ app 平ݣ化҂：单一网站的解体



移动时代：从单站到多端

Browser Super App (WeChat / Twitter / …) iOS/Android App

Website Progressive Web App Mobile Web Hybrid Web Packaged Web AppSaaS

OS

• 多ᦡ备：网站不再是唯一客户端


• 多平ݣҁ超ᕆ app 平ݣ化҂：单一网站的解体

API Gateway API Gateway API Gateway API Gateway API Gateway API Gateway API Gateway



移动时代：从单站到多端

• Client Agnostic: 服儎器端只输出 API，剥离视ࢶ/́前端͂


• web 客户端ݒ౮独立开发和部署的程序/项目，不再是服儎器端 

web 程序/项目中的́前端͂层


• 每个客户端都倾向于拥有ӫ门ԅ自己量身打᭜̵ݢ被自己掌ഴ的 

API Gateway



移动时代：资源限制

• 网络猫境多ݒ：精简网络请求，Offline First


• ᦡ备资源有限ҁ电池̵内存…҂



移动时代：资源限制

• 网络猫境多ݒ：精简网络请求，Offline First


• ᦡ备资源有限ҁ电池̵内存…҂


• 服儎器端渲染౮ԅ́僚需͂


• Isomorphic/Universal JS：服儎器端渲染是 web 客户端的
组౮部分，是ଫ用的一种部署方式，而不是́后端͂

Web framework

Server-side rendering

Client-side rendering

Java/Ruby/Python/ 

PHP/Node.js/…

JS

GUI framework

Universal JS



AI 时代：从Ԇ机到云、从增删改查到大数据

• 分布式计算，分布式存储


• 服儎器端需求的复๥化，微服儎流行



AI 时代：从Ԇ机到云、从增删查改到大数据

• 单一́后端͂开始ݒ厚̵解体̵分层


• 面向数据和分布式架构的́层͂ᬱᬱ厚过面向ଫ用́层͂

Microservice

Big Data / AI

APIs for clients
Microservice MicroserviceMicroserviceMicroservice

API gateway API gateway

Distributed  

infrastructure

Microservice API gateway

Service discovery Service registry

Container clusters

Load balancing

Object storage
Message queue

Batch processing Stream processing

NoSQL NewSQL
Warehouse Analytic DB

ETL MapReduce DAG

Web scraping

VPC

Interactive computing

Microservice
Log analysis

Microservice

NLP

Deep learning  CNN RNN LSTM

GAN

SVMML

TF-IDF Word2Vec

Regression Analysis

Collaborative Filtering

Distributed File System
ResiliencyHigh availability

Resource scheduling

Ad hoc analysis 

SQL

Decision Tree



XXX 时代的前夜：新人机界面

超᩼触屏： Voice UI̵AR/MR̵VR



XXX 时代的前夜：新人机界面

万能人机界面：信息流̵卡片



XXX 时代的前夜：新人机界面

万能人机界面：信息流̵卡片



XXX 时代的前夜：新人机界面

万能人机界面：信息流̵卡片



XXX 时代的前夜：新人机界面

万能人机界面：信息流̵卡片



XXX 时代的前夜：新人机界面

万能人机界面：信息流̵卡片



XXX 时代的前夜：从单一ଫ用到离散系统

– Paul Adams (Creating systems not destinations)

“Facebook is not a blue and white website. It’s a system 

of connected things which exist independently and in 

aggregated views.” 

http://Creating%20systems%20not%20destinations


XXX 时代的前夜：从单一ଫ用到离散系统

单一ଫ用解体，入口ಆ平化

Feature A

App

Feature C Feature DFeature B

Feature GFeature FFeature E



XXX 时代的前夜：从单一ଫ用到离散系统

单一ଫ用解体，入口ಆ平化

Feature A

App

Feature C Feature DFeature B

Feature G

Card A

Feature FFeature E

Card C Card D Card G



1. 移儑时代：՗内容到服儎̵՗单站到多端̵资源限制


2. AI 时代：՗Ԇ机到ԯ̵՗增删查改到大数据


3. XXX 时代的前夜：新人机界面̵՗单一ଫ用到离散系统

时代ݒ革导致趋势大幅ے速



背ว

1. ́前端͂/́后端͂/́全栈͂的黑历史


2. 时代ݒ革大幅儍᭛了᩽势


3. 新分工和́猬代 web 开发͂



• 面向人类：ଫ用开发者


• 面向数据：大数据/AI开发者


• 面向机器：分布式基础ᦡ施开发者ҁ向偿有ԯ企业集中҂

新分工和́现代 web 开发͂

Machine Human

App DevBig Data / AI Dev
Distributed  

Infrastructure Dev



新分工和́现代 web 开发͂

• ଫ用开发者：猬代 web 开发ದ术ҁUniversal JS̵
Open Web 平̵ݣ原生扩展҂̵原生平ݣ开发ದ术


• 大数据/AI开发者：Python̵JVM


• 分布式基础ᦡ施开发者：Go̵JVM

偷懒版



• 以客户端ԅԆ体：服儎器端部分很薄，大量౮熟业儎逻辑̵数据能力̵
ᬩ维能力和基础ᦡ施被 API 化̵ԯ服儎化ҁ由第ӣ方服儎商和团队内的
ӫ业开发者൉供҂


• 不只有客户端：服儎器端渲染 + API Gateway + 部分面向ଫ用的微服儎


• 不只有浏览器：超ᕆ app 平̵ݣ各种基于 Web Runtime / JS Runtime 

的 Hybrid ದ术


• JS everywhere

新分工和́现代 web 开发͂

́猬代 web 开发͂的特征



新分工和́现代 web 开发͂

́猬代 web 开发͂的方向

• Ԇ流软件开发ದ术：日臻完善的工傈链̵工程猫境和生态系统


• More APIs, More Power：HTML5 APIҁ交԰̵ᦢ问̵离线̵
HTTP/TCP/UDP̵ࢶ像̵显卡̵…҂̵ Node.jsҁବ层网络̵
඙作系统̵…҂̵Hybrid APIҁ系统深度集౮҂


• 新形态 web ଫ用：传统 web 和传统ଫ用软件的融合



JavaScript Fatigue!



问题和方法

1. JavaScript Fatigue 的根源


2. JavaScript Fatigue 的解决


3. Awesome list


4. Spellbook 的方法



• 多样性


• 需求多


• ౮本֗

JavaScript Fatigue 的根源



• 开发者基数庞大，来自各种ದ术背ว，՗事各种行业面对各种需求


• 每年增长 100%，明年超过 Java，任何时候都有 50% 社区౮员Ք年才开始写 JS

JavaScript Fatigue 的根源：多样性

Web designer

Ruby developer

PHP developer

Flash/AS3 developer

C++ developer

JVM developer

SaaS developer

Hybrid app developer

Data visualization developer

Network developer

CLI developer
Microsoft developer

Realtime web app developer

Mobile web developer

Creative developer

Background Requirements



JavaScript Fatigue 的根源：多样性

vs

Melting Pot Salad bowl

• 开发者基数庞大，来自各种ದ术背ว，՗事各种行业面对各种需求


• 每年增长 100%，明年超过 Java，任何时候都有 50% 社区౮员Ք年才开始写 JS



• 面对๋前沿的产品需求，需求的多样性和复๥性不断增长，ᬱᬱ超过 HTML/CSS/JS 时代


• JS 覆盖整个软件生命周期，ಥ担更多责任，在软件质量̵开发效率等方面都面临更高要求

JavaScript Fatigue 的根源：需求多



JavaScript Fatigue 的根源：౮本低

• JS 是抽象层ᕆ๋高的语言之一


• JS 使用的 API 是抽象层ᕆ๋高的 API


• JS 的初始ᦡ计和后续发展带来强大灵活的抽象能力和实猬能力


• 实猬新ದ术̵新方案的౮本֗


• ଫ用新ದ术̵新方案的౮本֗



JavaScript Fatigue 的解决

• ൉供整体ࢶว


• ฦ݊维护֗౮本



JavaScript Fatigue 的解决：提供整体ࢶว

• 问᷌域和抽象层：不用学ಅ有东西 != 不利用那些东西


• ൉供整体ࢶว，有儒于对分支和层ᕆ的分辨̵理解̵选择和利用

– Eric Elliott (Why I’m Thankful for JS Fatigue)

“The cure for JavaScript fatigue is not to learn all the things.” 

https://medium.com/javascript-scene/why-im-thankful-for-js-fatigue-i-know-you-re-sick-of-those-words-but-this-is-different-296fae0c888f


• ฦ݊Ԇ流方案：开源生态相当于个人和中小团队的́基础平
部门͂ݣ

http://www.npmtrends.com/react-virtualized-vs-fixed-data-table-vs-react-datasheet-vs-react-list-vs-react-handsontable-vs-react-table

JavaScript Fatigue 的解决：ฦ及维护低౮本

http://www.npmtrends.com/react-virtualized-vs-fixed-data-table-vs-react-datasheet-vs-react-list-vs-react-handsontable-vs-react-table


JavaScript Fatigue 的解决：ฦ及维护低౮本

• ฦ݊Ԇ流方案：开源生态相当于个人和中小团队的́基础
平ݣ部门͂


• 填补缺失的中间层

– Eric Clemmons (JS Fatigue)

“The Javascript pendulum has swung from restrictive, 

monolithic frameworks to modular, boilerplate-hindered 

libraries.” 

https://medium.com/@ericclemmons/javascript-fatigue-48d4011b6fc4


• ൉供整体ࢶว


• ฦ݊维护֗౮本

JavaScript Fatigue 的解决

• 多样性


• 需求多


• ౮本֗



Awesome list

• 基于ӫ家意见


• 基于统计数据和爬虫



Awesome list 的价值

• 信息爆ᅨ的时代，信息的列表ྋ在
౮ԅ๋重要的信息


• AI 时代，很多解决方案需要人力和
机器的结合


• 对́按需搜索͂和́时效性文章͂
的补充



Awesome list 的缺陷

• ́收集͂会᩼́集͂᩼多，列表膨胀，́curation͂失效


• 每个局部都ݢ以独立膨胀，列表本身᩼来᩼多，ஂྌ割裂



Awesome list 的缺陷

• ́收集͂会᩼́集͂᩼多，列表膨胀，́curation͂失效


• 每个局部都ݢ以独立膨胀，列表本身᩼来᩼多，ஂྌ割裂


• Awesome list of Awesome lists



Awesome list 的缺陷

• ́收集͂会᩼́集͂᩼多，列表膨胀，́curation͂失效


• 每个局部都ݢ以独立膨胀，列表本身᩼来᩼多，ஂྌ割裂


• Awesome Awesomes (Awesome list of Awesome lists)


• 无效的̵过时的́curation͂ॡ多



Awesome list 的缺陷

• ́收集͂会᩼́集͂᩼多，列表膨胀，́curation͂失效


• 每个局部都ݢ以独立膨胀，列表本身᩼来᩼多，ஂྌ割裂


• Awesome Awesomes (Awesome list of Awesome lists)


• 无效的̵过时的́curation͂ॡ多


• ൈ述/评论冗长重复抓不֘重ᅩ


• 缺少́关系͂和́结构͂



• 整体视角


• 分类和嵌套


• ഴ制数量


• 数据分析

Spellbook 的方法



Spellbook 的方法：整体视角



Spellbook 的方法：分类和嵌套

• 以́类别͂作ԅ组ᕢ单֖


• 深度嵌套到非常ᕡ粒度的́类别͂


• ՗一维的列表ݒ౮二维的树状结构


• 知识的́关系͂是一种๋重要的知识



Spellbook 的方法：控制数量

• ๋ᕡ粒度的́类别͂൉供一个或少数几个链接ҁ๊换关系̵补充关系҂


• 不过时


• 使用๋多

vs



Spellbook 的方法：数据分析

• npm ӥ载数据的๦重高于 github 仓ପ数据ҁstar̵fork...҂


• 对影响ӥ载数据的因素给予不同๦重


• 对列表数据的抓̵ݐ分析和跟踪



导读

1. 语言和平ݣ


2. Universal Web


3. 客户端ҁ省略҂


4. 服儎器端


5. 工傈

#table-of-contents

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23table-of-contents


• JS 的ӣ大优势


• CSS 的๋大᩽势


• Web 开源生态

导读：语言和平台



• API


• 多范式


• 混合ᬩ行

JS 的三大优势



• 独家 API：Open Web 平ݣҁDOM API̵HTML5 API҂


• 胶水 API：Node.js API̵Hybrid API̵……


• ൉案和工作组：W3C WG̵WICG̵WHATWG̵ECMA 

TC39̵Node.js CTC

JS 的三大优势：API

#open-web-platform #html5-features #css-features #next-generation-js

#nodejs #platform-compatibility-and-proposal-status

#platform-compatibility-and-proposal-status

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23open-web-platform
http://www.apple.com
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23html5-features
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23css-features
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-js
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23nodejs
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23platform-compatibility-and-proposal-status
http://www.apple.com
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23platform-compatibility-and-proposal-status
http://www.apple.com


JS 的三大优势：多范式

• 异ྍ范式的 DNA


• 第一个大规模ଫ用̵ᬰ入Ԇ流的 FP 语言


• Prototypes vs Classes, Composition vs Inheritance


• Static Typing

#next-generation-js

#next-generation-js

– Alan Kay (prototypes vs classes)

“OOP to me means only messaging.”

#next-generation-js

#next-generation-js

#universal-utility-libraries

#universal-utility-libraries

#toolchain

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-js
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-js
http://lists.squeakfoundation.org/pipermail/squeak-dev/1998-October/017019.html
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-js
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-js
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23universal-utility-libraries
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23universal-utility-libraries
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23toolchain


JS 的三大优势：混合运行

• 引ක + ᬩ行时 + 静态工傈链


• 编译时与ᬩ行时̵静态与儑态的融合

JS Runtime

JS Engine

Compile Time

Babel, Webpack, Prettier, 

Recast, ESLint, Flow, Prepack, 

Uglify, Gulp, …

Browser/WebView, Node.js, 

Electron, Cordova, React Native / 

NativeScript / Weex, …

V8, JSC, Chakra

Loading, Compiling / Transpiling, Executing, Optimizing

#platform-compatibility-and-proposal-status #toolchain

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23platform-compatibility-and-proposal-status
http://www.apple.com
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23toolchain


面向文档 -> 面向组件

CSS  的最大趋势

#next-generation-css

Sass / Less PostCSS

CSS Modules

BEM / OOCSS / SMACSS

React CSS in JS

Radium 

 / JSS Aphrodite

Styled-Components

Atomic Design

Styleguide Driven Development  

/ Living Styleguides

2015 2016 20172006 2013 20142010

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23next-generation-css


All-in-one

jQuery, AngularJS, Meteor, 

Sails, …

Composable

Express, React, Redux, 

Babel, PostCSS, …

Toolkit

Lodash, Moment, Bluebird, 

fs-extra, Material-UI, …

Small Modules /  

Standalone Components

qs, uuid, EventEmitter3, 

winston, React Select, 

React DnD, …

Hyper Modular /  

One-line Modules

is-electron-renderer, 

left-pad, …

Web 开源生态

• web 开源生态 = npm 生态


• 五大流派


#npm-ecosystem

#npm-ecosystem #standalone-ui-components #ui-toolkits

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23npm-ecosystem
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23npm-ecosystem
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23standalone-ui-components
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23ui-toolkits


Web 开源生态

• web 开源生态 = npm 生态


• 五大流派


• Universal JS

#npm-ecosystem

#npm-ecosystem

#universal-utility-libraries

#npm-ecosystem #standalone-ui-components #ui-toolkits

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23npm-ecosystem
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23npm-ecosystem
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23universal-utility-libraries
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23npm-ecosystem
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23standalone-ui-components
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23ui-toolkits


• ӣ种部署模式


• ՗ HTML 到 JS


• ՗ OOP 到 FP

导读：Universal Web
#universal-web-apps--web-pages #gui-framework

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23universal-web-apps--web-pages
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23gui-framework


三种部署模式
dynamic 


routing

Static web  

server

CDN

Object 

storage

HTML
Static  

assets

Universal Web project

staitc 


routing

build

CDN

Docker 


image
Upload

Static Web

Universal Web project

Static  

assets

Packaged  

App

build

CDN

download


& install

auto updater


/ code push

Runtime

Dynamic  

config / code

build

Upload

Packaged App

Universal Web project

Object 

storage

Node.js  

web server

server-side


rendering
Static  

assets

build

CDNCDN

staitc 


routing

Docker 


image

Upload

Server-side rendering

dynamic 


routing

#workflow

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23workflow


三种部署模式

Static web  

server

CDN

Object 

storage

HTML
Static  

assets

Universal Web project

build

CDN

Docker 


image
Upload

Static Web

Snapshot  

of app state
HTML

URL URL

Universal Web project

Object 

storage

Node.js  

web server

server-side


rendering
Static  

assets

build

CDNCDN

staitc 


routing

Docker 


image

Upload

Server-side rendering

dynamic 


routing

dynamic 


routing

staitc 


routing

#workflow

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23workflow


从 HTML 到 JS

传统 web 开发：以 HTML ԅ中心

HTML

MVVM 

two-way 

binding

DOM 

manipulation 

CSS

DOM-based 

templates

String-based 

templates

Fonts PNG SVG

Server-side  

templates

JS 

script

JS 

script

JS 

script



从 HTML 到 JS

JS

HyperScript  

/ JSX

CSSInJS  

/ Scss  

/ CSSJSON PNG SVG

ҁ以 React ԅ代表的҂猬代 web 开发：以 JS ԅ中心

ES6  

/ CJS 

Module

Components

ES6  

/ CJS 

Module

Deployment

Virutal 


DOM

Server-side rendering Static Web Packaged AppCDN



从 HTML 到 JS

面向文档元素 -> 面向组件

HTML

Element

Element

Element

JS

Component

Component

Component

MVVM 


two-way 

binding

DOM 

manipulation 

String-based 

templates

JS JS

Element Component

DOM Virutal DOM

FP

Unidirectional 

data flow



当 Universal JS 遇到 Virutal DOM

• Server-side rendering


• React Native


• Enzyme


• React Sketch.app


• …



从 OOP 到 FP

传统 GUI 开发由 OOP Ԇ导

PanelObject

position

width

height

isHidden

title

content

actions

accessors

open

close

onEvent

Window

Panel

Button Button



从 OOP 到 FP

对象间消息传递 -> 单向数据流

Topbar

Nav

Breadcrumbs Notification

Content

Ad

Related

Delete



从 OOP 到 FP

对象间消息传递 -> 单向数据流

Topbar

Nav Content

Ad

Related

Breadcrumbs Notification

Message Delete



从 OOP 到 FP

函数式 GUI 编程

Window

Panel

Button Button

Window(props)

Panel(props)

[ 
  okButton(props), 
  cancelButton(props), 
]



导读：服ۓ器端

• 基础ᦡ施的服儎化


• 业儎逻辑的服儎化


• 数据智能的服儎化


• Microservice / Serverless  

+ API Gateway



基础设施的服ۓ化：存储

• Object Storage：万用服儎
#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


基础设施的服ۓ化：存储

• Object Storage：万用服儎


• DBaaS
#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


基础设施的服ۓ化：计算

• CaaS


• PaaS


• FaaS / Serverless / WebHook


• AWS Lambda 是 计算领域的 S3
Host

VM

Container

Platform

Function

Data center

#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


业ۓ逻辑的服ۓ化：CRUD

• Realtime BaaS


• GraphQL + FaaS + BaaS


• Headless CMS

RESTful API

Function

GraphQL API

Infrastructure

CRUD Backend Headless CMS

Realtime API

FunctionFunctionFunction

#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


业ۓ逻辑的服ۓ化：不止通信和支付
#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


数据智能的服ۓ化： AIaaS + BDaaS

Big data analytics 


platform 

Deep learning 


platform 

Machine learning 


platform 

Speech 


recognition
Speech 


synthesis

NLP Computer Vision

Recommendation 

Face 


recognition

Information 


extraction

Automatic 


summarization

Sentiment 


analysis

Topic 


segmentation 

Question 


answering

Word 


segmentation

Predictive 


analytics


Statistical analysis

#cloud-services-global #cloud-services-china

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-global
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23cloud-services-china


Microservice / Serverless + API Gateway

• API service：无状态̵自包含̵易配置̵易调度 

The Twelve-Factor App -> Microservices -> Serverless


• API Gateway：允许 API service 与客户端解耦

RESTful 

API Gateway

GraphQL  

API Gateway

Client Client

Microservice 

(Go)

FunctionFunctionMicroservice 

(Node.js)

Microservice 

(JVM)

Client

RESTful  

API GatewayThe same 


developer

#server-side-best-practices

#server-side-best-practices #microservices--api-services-nodejs

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23server-side-best-practices
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23server-side-best-practices
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23microservices--api-services-nodejs


• Authentication / Authorization


• Cookies vs Tokens


• session -> JWT


• ID Token, Access Token, Refresh Token

#server-side-best-practices

Microservice / Serverless + API Gateway

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23server-side-best-practices


导读：工具

• 工傈链


• 工作流



工具链
#toolchain

Compiler / Transpiler  

/ Preprocessor

Formatter

Static Analysis

Minifier / Compressor 

/ Optimizer

atom-stylefmt

prettier-atom

editorconfig

linter-eslint linter-flow

linter-stylelint

Prepack

Babili / uglify-es / UglifyJS 3

cssnano / clean-css/ csso

imagemin

Recast

PostCSSBabel

IDE 

/ Editor

Loader / Builder / Bundler RollupWebpack

Task  

Automation
npm-scriptsHusky

Gulp

ESLint Flow

StyleLint

Stylefmt

Prettier prettier-eslint

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23toolchain


工作流
#workflow

Development

Testing

Deployment

Monitoring

#testing

Error tracking
Logging

APM

Process supervisor

Container clusters

Micro generator

Live reload / dev server

DevTools Inspector

Unit Testing / Test Runner

Integration 


Testing (web)

Functional 


Testing (web)

Visual 


Testing (web)
Monkey 


Testing (web)

Functional 


Testing (server)
Load 


Testing

Benchmark 


Testing

Analysis 


Reports

Toolchain

CI / CD

Object Storage

Toolchain

Toolchain

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23workflow
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev%23testing


在 Flipboard 的实践 

1. 把脚手架ݒ౮́ପ͂


2. 自由流儑的代码组ᕢ


3. 面向小规模，保持小规模



把脚手架ݒ౮́ପ͂

Generator

BoilerplateConfigurationScripts

Application code

Project 

structure

Dependencies

project

npm


packages

• 尽ݢ能集౮ಅ有Ԇ流工傈和๋佳实践，ᦏ每个项目都能自儑获
得ದ术红利，把选择౮本降到接ᬪ零


• 尽ݢ能把不属于ଫ用项目本身̵在不同项目之间共享的脚手架
代码抽象到 npm package 里



Generator

Skeleton  

/ Framework
ConfigurationScripts

Application code

Project-defined  

configuration

Project 

structure

Dependencies

npm  

scripts

Environment  

variables

Templates

npm


packages

把脚手架ݒ౮́ପ͂

• 尽ݢ能集౮ಅ有Ԇ流工傈和๋佳实践，ᦏ每个项目都能自儑获
得ದ术红利，把选择౮本降到接ᬪ零


• 尽ݢ能把不属于ଫ用项目本身̵在不同项目之间共享的脚手架
代码抽象到 npm package 里

project



Generator

Skeleton  

/ Framework
ConfigurationScripts

Application code

Project-defined  

configuration

Project 

structure

Dependencies

npm  

scripts

Environment  

variables

Templates

Tradeoff： 

ԅ简单易用而൉高抽象封装程度  

vs  

保持ݢ组合ݢ升ᕆ๊ݢ换̵持续更新演ᬰ的能力

把脚手架ݒ౮́ପ͂

npm


packages

project



Generator

Skeleton  

/ Framework
ConfigurationScripts

Application code

Project-defined  

configuration

Project 

structure

Dependencies

npm  

scripts

Environment  

variables

Templates

弱化 generator 和 xxx-cli，鼓励 micro-generator

把脚手架ݒ౮́ପ͂

npm


packages

project



Generator

Skeleton  

/ Framework
ConfigurationScripts

Application code

Project-defined  

configuration

Project 

structure

Dependencies

npm  

scripts

Environment  

variables

Templates

ਧ制能力以猫境ݒ量ҁ多数҂和插件/钩子ҁ少数҂的形式൉供给ଫ用项目

把脚手架ݒ౮́ପ͂

npm


packages

project



Generator

Skeleton  

/ Framework
ConfigurationScripts

Application code

Project-defined  

configuration

Project 

structure

Dependencies

npm  

scripts

Environment  

variables

Templates

ᕅਧ大于配置，初始状态ҁ无任何猫境ݒ量҂ݢܨᬩ行，
默认状态ܨവ荐状态

把脚手架ݒ౮́ପ͂

npm


packages

project



把脚手架ݒ౮́ପ͂：客户端

• https://github.com/dexteryy/webcube


• 服儎于 Universal Webҁweb app / web pages҂


• ൉供 AppSkeleton 抽象类和ݢ插拔 Root，同时支持  React̵ 

React + Router̵React + Redux + Router 等多种ದ术栈组合


• 贯஁以 JS ԅ中心的原僙，SSR 和静态 HTML 容器都֖于ଫ用源代码之外


• 同时支持ӣ种部署方式ҁStatic Web 含两种子模式҂


• 同时支持多页网站和单页ଫ用ҁmultiple entrypoints҂


• 面向需求迭代和抽象演ᬰ̵代码́ݢ向Ӥ͂或跨项目́流儑͂的文件结构

https://github.com/dexteryy/webcube


把脚手架ݒ౮́ପ͂：服ۓ器端

• https://github.com/dexteryy/nodecube


• 服儎于 microservice 和 API gateway


• 整合 Docker 和 Docker Compose 用于本地开发测试
和 CI/CD


• 基于 express，整合 API service 必备中间件和๋佳实
践，轻量封装


• 错误处理̵外部服儎ҁ数据ପ̵阿里ԯ SDK 等҂以
́ପ͂的形式൉供

https://github.com/dexteryy/nodecube


[project]/ 
 ├── src/ 
 │    ├── common/ 
 │    │    └── [role]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    │    ├── common/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── main/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    │    ├── [role]/ 
 │    │    │    ├── components/ 
 │    │    │    ├── containers/ 
 │    │    │    ├── actions/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── reducers/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── constants/ 
 │    │    │    └── utils/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    └── [feature-set]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    └── [entrypoint]/ 
 ├── configs/ 
 ├── staticweb/ 
 ├── … 
 └── package.json

自由流动的代码组织

• project -> entrypoint -> feature set -> role -> file



[project]/ 
 ├── src/ 
 │    ├── common/ 
 │    │    └── [role]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    │    ├── common/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── main/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    │    ├── [role]/ 
 │    │    │    ├── components/ 
 │    │    │    ├── containers/ 
 │    │    │    ├── actions/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── reducers/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── constants/ 
 │    │    │    └── utils/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    └── [feature-set]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    └── [entrypoint]/ 
 ├── configs/ 
 ├── staticweb/ 
 ├── … 
 └── package.json

自由流动的代码组织

• project -> entrypoint -> feature set -> role -> file


• 在 entrypoint 之间复用代码̵在 feature set 之间
复用代码̵在 role 之间共享代码̵在 role 内部共
享代码



[project]/ 
 ├── src/ 
 │    ├── common/ 
 │    │    └── [role]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    │    ├── common/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── main/ 
 │    │    │    └── [role]/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    │    ├── [role]/ 
 │    │    │    ├── components/ 
 │    │    │    ├── containers/ 
 │    │    │    ├── actions/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── reducers/ 
 │    │    │    │    └── utils/ 
 │    │    │    ├── constants/ 
 │    │    │    └── utils/ 
 │    │    ├── [feature-set]/ 
 │    │    └── [feature-set]/ 
 │    ├── [entrypoint]/ 
 │    └── [entrypoint]/ 
 ├── configs/ 
 ├── staticweb/ 
 ├── … 
 └── package.json

自由流动的代码组织

• project -> entrypoint -> feature set -> role -> file


• 在 entrypoint 之间复用代码̵在 feature set 之间
复用代码̵在 role 之间共享代码̵在 role 内部共
享代码


• 向Ӥ流儑̵项目间流儑̵独立ԅ新项目

other entrypoint / other project

other project / new project



面向小规模，保持小规模

• ಅ有项目在产品౮儌之前，必须是小规模项目


• ಅ有项目在产品౮儌之后，有必要保持小规模或保持小规模化的能力


• 项目规模膨胀是一种ದ术债和代码腐坏


• 消除项目保持小规模的障碍：ݢ调用ݢ组装̵ᕅਧ大于配置̵持续更
新的脚手架̵自由流儑的代码组ᕢ̵……

Product

Project

Project

Product

Project

Product

Scale

Time

Scale

Time

Scale

Time0 0 0



Thanks

dexteryy @ Github

dexteryy @ Twitter

dexteryy @ 微博

dexter.yy@gmail.com

Flipboard 中ࢵ招聘 web ଫ用开发工程师 / web 前端开发工程师

https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev

https://github.com/dexteryy/webcube

https://github.com/dexteryy/nodecube

幻灯片：https://speakerdeck.com/dexteryy/understanding-

modern-web-development-at-jsconf-china-2017-zhong-wen

https://github.com/dexteryy/
https://twitter.com/dexteryy
http://weibo.com/dexteryy
http://dexter.yy@gmail.com
https://www.v2ex.com/t/344423
https://github.com/dexteryy/spellbook-of-modern-webdev
https://github.com/dexteryy/webcube
https://github.com/dexteryy/nodecube
https://speakerdeck.com/dexteryy/understanding-modern-web-development-at-jsconf-china-2017-zhong-wen
https://speakerdeck.com/dexteryy/understanding-modern-web-development-at-jsconf-china-2017-zhong-wen
Zhenghui.Shen



